
作品編號 作品名稱

JH01
AI技術應用於實境互動遊戲設計形塑府城古蹟觀光新體驗

──以臺南安平古堡為例

JH05 YouTube對國中生影響之行動研究

JH12
語素拉密：探討英文字首、字根、字尾製成拉密卡牌桌遊

的設計與成效

JH13 環環「香」扣-製香工藝與文化融入桌遊設計

JH14 知「竹」知已-國中生看竹的在地「綠經濟」

JH15
遇見山海圳，看見貝克氏鹽草 —以生態觀察與環境教育

實踐為例

JH16
「屠」窮匕現，魂牽安南—探討屠宰場遷廠前後對地區

的影響

JH20
「城新城義」來做伙-府城紀念日設立與臺南市國中生文

化參與之關聯性

作品編號 作品名稱

JS05 韓信也會變魔術-一個猜數字數學魔術研究

JS06 你是好人嗎？-一個數論問題探討

JS08
海岸與森林植物的「米其林餐廳」-----探討單色LED光對

兩種不同習性植物的生長影響

JS16 圓環密語——多邊形排列問題探討

JS18 搖擺不定?-左右下行玩具之物理現象探討

JS19 漆幻滾途-正六面體滾漆問題

JS20 「氫」眼看「鍵」-以透光率探討粉圓糊化機制
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