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數位讓學習更多元

適性化
差異化

108課綱
素養導向

提高
課堂互動

教學更
有趣

結合生活
情境
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因材網數位學習內容
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A2、親子科技輔助自主學習培力

適性與自主學習的重要性



因材網結合各種教學模式
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A2、親子科技輔助自主學習培力

教師(家長)-指派任務
縱貫診斷與體驗
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教師指派
任務
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學生完成
任務
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教學影片

練習題

動態評量

灰底顯示的圖案，
表示此節點無此
線上教材

已精熟

錯誤題目解說
未精熟

點選連結可至知

識結構星空圖

(會呈現本次測

驗學習路徑)



10

知
識
結
構

知識結構代表概念所形成的學習
路徑或順序，依照箭頭指示依序
向上學習。



因材網適性診斷與學習
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1. 先診斷再針對弱點進行學習

2. 診斷必須要精細＋快速（適
性）

3. 適性診斷要能自動化

4. 能提供個人化的學習路徑

5. 依據學科學習理論基礎

6. 教材與診斷提供需依照課程
綱要（能力指標）

適性學習平台的重點

• ALEKS Corporation, an online assessment and 

learning company that was acquired by McGraw-Hill 

Education in 2013,[11] uses adaptive questioning to 

quickly and accurately determine what a student knows 

and doesn't know in a course.

• Carnegie Learning, a publisher of math curricula, 

offers adaptive math software (known as the Cognitive 

Tutor) to high school students, along with traditional 

textbook offerings.

• DreamBox, an adaptive learning platform with 

individualized paths for personalized learning.

• Knewton, whose adaptive learning API connects to 

third-party products to help teachers identify and predict 

knowledge gaps and personalize content for each 

student[12] "through sophisticated, real-time analysis of 

reams of student performance data."[13]

• Smart.fm, a social learning and community website, 

uses adaptive learning technology with the goal of 

increasing learning speed and retention.[18]

http://en.wikipedia.org/wiki/McGraw-Hill_Education
http://en.wikipedia.org/wiki/Adaptive_learning#cite_note-11
http://en.wikipedia.org/wiki/Adaptive_learning#cite_note-12
http://en.wikipedia.org/wiki/Adaptive_learning#cite_note-13
http://en.wikipedia.org/wiki/Adaptive_learning#cite_note-18


智慧適性診斷與動態選題
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A2、親子科技輔助自主學習培力

教師(家長)-指派任務
知識結構學習-影片、練習題等
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任務儀表板

• 任務儀表板
• 指派:影片、練習題…

獎勵

• 獎勵

報表

• 測驗報告
• 學習紀錄

網站資源

• 網站資源

個人管理

• 個人帳號修改
• 個人頭貼設置

訊息

• 訊息

待辦

• 待辦(行事曆)

因材網家長帳號功能
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家長>指派任務(知識結構，縱貫診斷測驗)



素養導向評量
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符合108課綱學科素養的自然科學互動式評量系統
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符合108課綱學科素養的國語文多文本評量系統
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符合108課綱學科素養的數學評量系統



合作問題解決/全球素養/創造性思維
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二十一世紀核心素養



對話式的合作問題解決評量
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核心素養評量—雷達圖介紹
合作問題解決能力(12子細項)
個人/全班表現的雷達分布

(C3)遵守制定的規則

(B1)建立問題的共同表述和協商問題的意義

(C1)與團隊成員溝通將要或是正在執行的動作

(D1)檢核與修訂相互的理解

(A2)根據目標發現解決問題的互動型態

(A1)發現團隊成員的觀點與能力

(C2)訂定計畫
(B2)辨認與描述須完成的工作

(D3)檢核、反饋與適應團隊組織和角色

(B3)描述問題解決中所扮演的角色與團隊組織

(A3)理解解決問題所扮演的角色

(D2)檢核執行的結果與評價解決問題的成功與否
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全球素養/創造性思維教材



數位模擬實驗室
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數位模擬實驗室

多次
重覆

立即
套用
不同
數據

建立
心智
模型



遊戲式學習
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因雄崛起 守護木林森 飛英任務



結合因材網試題進行遊戲闖關

因雄崛起答題畫面

作答失敗

作答結束

27
讓學科學習與遊戲結合，家長也更能放心



遊戲式評量結合因材網學習內容
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提升學生學習的興趣，增加自主學習成效!

可以進入因材網
學習獲得金幣

因雄崛起 提示觀看因材網學習內容

沒有完成學習任務，
無法進入遊戲



觀看影片與練習題獲取更多系統金幣

練習題精熟觀看影片完成
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專注學習的獎勵，
提升學生自我效能感
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因雄崛起引發學習動機，讓學生快樂學習
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守護木林森遊戲學習認識22縣市特有植物



運用英語口說與寫作遊戲學習SDGs
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遊戲式學習優點
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• 教育大數據分析結果

發現，應用多樣化的

學習模組可提升學習

成效。

學習模組使用越多，成效越好
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家長帳號申請篇
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方式一：因材網家長帳號申請
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1.貴子弟使用學校提供的教

育帳號，登入因材網。

2.確認學校、班級、姓名。

方式二：進入學生帳號介面綁定家長帳號



申請確認回覆
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家長帳號與學生帳號已綁定

40

可多位家長一起申請



家長帳號登入
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進入家長帳號介面
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家長帳號指派任務
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1.可掌握孩子功課進度

2.可指派作業給孩子

3.可分析孩子測驗報告



Thanks for Your Attention

為了孩子，用就對了！


